SAMMANFATTNING OVR LIGHT

@ INNAN MATCH

Datorer finns i rummet ovanfor kiosken. (Kod for att komma at nyckeln, precis utanfor dérren. Fraga
efter den i god tid om du inte har koden).

Starta programmet "TSM/OVR” och logga in med dina egna inloggningsuppagifter.

Match/matcher som du ar behorig att protokollféra ligger 6ppna 2 timmar innan matchstart.
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Skriv ut "Prel. Team Roster” - lamna till respektive lag for ifylinad (ta med pennor).

Nar du fatt tillbaka pappren - fraga efter namn pa tranarna och farg pa tréjorna.

Fyll i laguppstallningarna i systemet.

Skriv antingen in spelarnas nummer i rutorna alt dubbelklicka pa spelarens namn i listan,
efter att forst ha markerat rutan.

Saknas nagon spelare i listan valjer du +-tecknet langst ner. SOk pa efternamnets tre forsta
bokstaver t ex.

Hogerklicka i rutorna for att markera lagkapten och assisterande lagkapten

Fyll i tranare och ev trojfarg. Valj spara.

Du kommer fa felmeddelande om att du inte fyllt i startande malvakt - ignorera detta.
Om du fyller i startande malvakt i detta Iage sa finns inga linjer att skriva under pa, i utskriften.
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Skriv ut "Official Team Roster” (preview).
Ga tillbaka till resp lag och be dem fylla i startande malvakt samt skriva under.
Ta 3 kopior av den underskrivna versionen, till resp lag samt till domarna.

Oppna "Official Team Roster” igen. Fyll i uppgift om startande malvakt (dubbelklicka, blir grén).
Frivilligt - man kan aven fylla i startande femma genom att dubbelklicka/gronmarkera.

Skriv ut till sekretariatet och valj att publicera "Publish”.

Oppna "Official Line Up” - "Publish” (skrivs ej ut). Behdver férst vélja preview fér att kunna
publicera.

Dubbelkolla att du gjort allt ratt i de tidigare stegen genom att titta uppe till hoger dar det star
"Not started” under "Period 1”. Ar allt klart ska "In progress” vara klickbart istéllet for utgraat.
OBS! Tryck INTE an!

Ta med barbar dator ner till baset.

MATCHSTART

Nar domaren startar matchen (vid nedslapp) klickar du pa "In Progress”. (Upp till héger).

UNDER MATCH, OVR LIGHT
Fyll i mal och utvisningar under matchen (se detaljerad info om detta i manualen).

Uppdatera aven matchtiden uppe till vanster mellan varven, efter matchklockans tid.
Nar perioden ar slut klickar du pa "Ended” uppe till hdger, under Period 1.

TEAM -10 &B fortsatining ——»



Till:

Du kommer nu automatiskt till sidan dar du fyller i periodens skottstatistik.

Tank pa att det ar malvaktsstatistiken som ska redovisas! Dvs gastande lags antal skott pa
var malvakt, skrivs i forsta rutan (under vart lag) och tvartom.

Du kan aven uppskatta antalet askadare och fylla i under "Spectators”.

Valj "Spara” och fragan kommer upp om du vill byta till nasta period. Valj "Yes”.

Det star nu "Period 2” uppe till hdger och nar den startar valjer vi ’In progress”.

Eventuella malvaktsbyten rapporteras under "Goalie Substitutions”.

EFTER MATCH

Valj fliken "Intermission” till vanster. Klicka pa "Game Sheet” och skriv ut.
Detta ska domaren skriva under! ( OBS! stang inte ner matchen forran domaren
godkant protokollet).
Ga bort till domaren direkt med detta papper, for paskrift.
Har domaren lagt till noteringar maste dessa laggas in under "notes”.

Nar "Game Sheet” ar paskriven av domaren, tryck pa "Game Ended” upp till vanster
och sedan "Final Score”.

Det underskrivna matchprotokollet kopieras till de bada lagen.
Originalet laggs till Taif-kansliets brevlada tillsammans med originalet "Official Team Roster”.

Klicka pa "Game Report”, féorhandsgranska och dubbelkolla sa att det nu star "Final Score”
pa pappret - viktigt! Stang ner och publicera med "Publish”.

Kansliet: Original av underskrivet "Official Team Roster” (paskrivet av resp lags tranare).

Original av underskrivet "Game Sheet” (paskrivet av domaren).

Lagen: Innan match:

Kopia av underskrivet "Official Team Roster” (paskrivet av resp lags tranare).

Efter match:
Kopia av underskrivet matchprotokoll (Game Sheet).

Domaren: [nnan match:

Kopia av underskrivet "Official Team Roster” (paskrivet av resp lags tranare).

Efter match:
Ska skriva under "Game Sheet”

Jouren, Smalands hockeyforbund: 0470-79 54 58
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